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PROGRAMMING THE CRAMER METHOD FOR SOLVING SYSTEMS OF LINEAR 

EQUATIONS IN THE LANGUAGE VISUAL BASIC FOR APPLICATION 

 

Аннотация: В данной статье рассмат-

ривается решение и программирование 

систем линейных уравнений методом 

Крамера с применением языка Visual Basic 

for Application. Программируя метод 

Крамера, в результате получим окно, в 

котором можно решить любую систему 

линейных уравнений. В конструированном 

окне, при любых значениях можно получить 

ответ. 

Аннотация: Берилген макалада сызык-

туу теңдемелер системасын Visual Basic for 

application тилинде Крамердин ыкмасын 

программалап чыгаруу каралган. Крамердин 

ыкмасын программалоо менен, ар кандай 

сызыктуу теңдемелер системасын чыгаруу-

га болот. Конструкцияланган терезечеде, ар 

кандай маанини берүү менен, жообун алууга 

мүмкүндүк түзүлөт. 

Annotation: This article discusses the 

solution and programming of systems linear 

equations method Kramer using Visual Basic 

for application. Programming Cramer's 

method, as a result, we get a window in which 

you can solve any system of linear equations. In 

the constructed window, for any values, you can 

get the answer. 
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Введение. В данной статье рассмат-

ривается язык программирования VBA 

(VISUAL BASIC for Application), так как 

этот язык встроен во всех офисных 

программах: Word, Excel, Access. Для 

решения задач математики, физики, 

экономики, если необходимо создать личную 

программу расчётов, можно использовать 

язык программирования VISUAL BASIC, но 
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если вы не установили этот язык на 

компьютер, то можно использовать VBA. 

«Изучение языков программирования с 

использованием математического материала 

и решение задач с применением програм-

мирования используются в дисциплинах 

связанных с компьютером» [3]. В статье 

используется база данных Microsoft Access, 

объект модуль. В программе Access есть 

объект для проектирования задачи в 

конструкторе форм, а также среда для 

программирования на языке VISUAL BASIC 

for Application. 

Методы. Задача данной статьи – решить 

систему линейных уравнений с двумя 

неизвестными методом Крамера, для 

получения результатов составить форму из 

объектов: кнопка, надпись, поле и для этих 

объектов написать программу на языке 

объектно-ориентированного программиро-

вания VISUAL BASIC [2]. Чтобы решить 

систему линейных уравнений методом 

Кремера составим блок-схему: 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рисунок 1. Блок-схема решения систем линейных  

уравнений методом Крамера 

 

 

Для программирования на языке VBA откроем программу Access, затем объект форма. 

Форму открываем в режиме конструктора. 

 

начало 

Ввод  А,В 
 

Вычислить: ∆ 

 ∆1, ∆2,.., ∆n 

Вычислить x1, x2,.., xn 

 

x1, x2,.., xn 

конец 



КЫРГЫЗ БИЛИМ БЕРҮҮ АКАДЕМИЯСЫНЫН КАБАРЛАРЫ  

                          ИЗВЕСТИЯ КЫРГЫЗСКОЙ АКАДЕМИИ ОБРАЗОВАНИЯ   
57 

   

 
 

Рисунок 2. Создание объектов в конструкторе форм: поле, кнопки, надпись 

 

Для создания объектов используем «Элементы управления» в конструкторе форм: 

 

 
 

Рисунок 3. Элементы управления 
 

 

 
 

Рисунок 4. В конструкторе форм обозначения в виде нумераций 

 

После обозначения в виде нумераций, т.е. для вышеуказанной конструкции создаем 

следующую таблицу: 

 
Нумерация 

объекта 

Имя объекта (кнопка, поле, надпись) Обозначение в виде 

переменных 

1 Поле 0, Поле 2, Поле 3, Поле 4 P 1, P 2, P 3, P 4 

2 Поле 7, Поле 18, Поле 17, Поле 19 P 11, P 12, P 13, P 14 

3 Поле 20, Поле 10, Поле 21, Поле 12 P 20, P 21, P 22, P 23 

4 Кнопка 5 (Дельта) D 

5 Надпись 6 Надпись 6 

6 Кнопка 13 (Дельта Х) D 1 
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7 Надпись 15 Надпись 15 

8 Кнопка 14 (Дельта У) D 2 

9 Надпись 16 Надпись 16 

10 Надпись 24 Надпись 24 

11 Надпись 25 Надпись 25 

12 Кнопка 22 (Х) Кнопка 22 

13 Кнопка 23 (У) Кнопка 23 
 

Таблица 1. Объекты, переменные в программе 

 

Так как, программирование на языке VBA является объектно-ориентированным, для 

объектов «Кнопка» напишем программу в следующем виде: 

 
Option Compare Database 

Private Sub Кнопка13_Click() 

Dim P11 As Single 

Dim P12 As Single 

Dim P13 As Single 

Dim P14 As Single 

Dim D1 As Single 

P11 = Val(Поле7.Value) 

P12 = Val(Поле18.Value) 

P13 = Val(Поле17.Value) 

P14 = Val(Поле19.Value) 

D1 = P11 * P14 - P13 * P12 

Надпись15.Caption = Str(D1) 

End Sub 

Private Sub Кнопка14_Click() 

Dim P20 As Single 

Dim P21 As Single 

Dim P22 As Single 

Dim P23 As Single 

Dim D2 As Single 

P20 = Val(Поле20.Value) 

P21 = Val(Поле10.Value) 

P22 = Val(Поле21.Value) 

P23 = Val(Поле12.Value) 

D2 = P20 * P23 - P22 * P21 

Надпись16.Caption = Str(D2) 

End Sub 

Private Sub Кнопка5_Click() 

Dim P1 As Single 

Dim P2 As Single 

Dim P3 As Single 

Dim P4 As Single 

Dim D As Single 

P1 = Val(Поле0.Value) 

P2 = Val(Поле2.Value) 

P3 = Val(Поле3.Value) 

P4 = Val(Поле4.Value) 
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D = P1 * P4 - P3 * P2 

Надпись6.Caption = Str(D) 

End Sub 

Private Sub Кнопка22_Click() 

Надпись24.Caption = Надпись15.Caption / Надпись6.Caption 

End Sub 

Private Sub Кнопка23_Click() 

Надпись25.Caption = Надпись16.Caption / Надпись6.Caption 

End Sub 

 

Для каждой кнопки выполняется отдельная подпрограмма. В результате получим 

следующую форму, для вычисления системы линейных уравнений методом Крамера с двумя 

неизвестными. 

Пример: (Вычислить методом Крамера) 

 

 
 

В результате получим следующее: 

 

 
 

 

Рисунок 5. Форма для получения результатов уравнений 

 

Выводы. Таким же образом можно 

решить систему линейных уравнений с 

тремя неизвестными, используя метод 

Крамера, и составить программу на языке 

программирования VISUAL BASIC. 
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